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Αρχή «Πλεονασµού»
Υπεράριθµη χρήση ετερογενών 
πληροφοριών µε σκοπό τη µάθηση.
Μορφή ετερογενών πληροφοριών
Κείµενο, Εικόνα, Ήχος, Video
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Παραβίαση 1
Αποφεύγετε παρουσίαση ίδιων νοηµάτων 
χρησιµοποιώντας πολλούς διαφορετικούς 
τρόπους παρουσίασης:
Κείµενο 
Αφήγηση (ιδίου κειµένου)
Επεξηγηµατικά γραφικά

∆ιδασκαλία: παροχή πληροφορίας
Μάθηση: λήψη πληροφόρησης
Μορφή πληροφόρησης δεν παίζει ρόλο στη µάθηση
(Information Delivery Theory)
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Θεωρία
∆ιδασκαλία: παροχή πληροφορίας µε 
τέτοιο τρόπο ώστε ο µαθητευόµενος να 
συµµετέχει στη διαδικασία µάθησης
Μάθηση: Ενεργή συµµετοχή 
µαθητευόµενου κατά τη διάρκεια της 
µάθησης (Cognitive theory – Active-sense 
making)
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Λήψη και επεξεργασία 
Πληροφορίας (1)
Όλοι οι άνθρωποι χρησιµοποιούνε 
διαφορετικούς τρόπους λήψης και 
επεξεργασίας  της πληροφορίας (οπτικά και 
ακουστικά).
Κάθε συστατικό που χρησιµοποιεί ο άνθρωπος 
έχει περιορισµένες δυνατότητες επεξεργασίας
Οι µαθητευόµενοι προσπαθούν να 
αναπτύξουν/κατασκευάσουν 
εικονογραφηµένα και λεκτικά µοντέλα, κατά 
τη παρουσίαση εκπαιδευτικού υλικού, και να 
δηµιουργήσουν συσχετίσεις µεταξύ τους.

Λήψη και επεξεργασία 
Πληροφορίας (2)

Γραφικά

Κείµενο

Αφήγηση

Μάτια

Αυτιά

Οπτικό
Συστατικό

Ακουστικό
Συστατικό

Πολυµεσική
Παρουσίαση

Αισθητήρια
Μνήµη

Βραχυχρόνια
Μνήµη
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Παραβίαση 2
Αποφεύγετε την αφήγηση προβαλλόµενου 
κειµένου εκτός από τις ακόλουθες περιπτώσεις:
∆εν υπάρχει εικονική παρουσίαση 
∆ίνεται η ευκαιρία στο µαθητευόµενο να 
επεξεργαστεί τη προβαλλόµενη εικόνα (π.χ. όταν ο 
ρυθµός παρουσίασης εικόνων και κειµένου είναι 
πολύ αργός, ή όταν το προβαλλόµενο κείµενο και οι 
εικόνες παρουσιάζονται σειριακά.
Οι µαθητευόµενοι διαβάζουνε κείµενο το οποίο 
περιέχει πολύπλοκες έννοιες σε ξένη γλώσσα.
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Χρήση Αφήγησης και Κειµένου
Όταν µαθητευόµενος µαθαίνει ξένη 
γλώσσα
Όταν µαθαίνει τεχνικούς όρους 

Αρχή Συνοχής
Χρήση πολυµέσων για την ανάπτυξη πιο 
«ελκυστικών» εκπαιδευτικών 
εφαρµογών.
∆ιασκέδαση και ενδιαφέροντα και 
εντυπωσιακά εφφέ µπορούν να 
κεντρίσουν το µαθητευόµενο και να 
προκαλέσουν συναισθηµατικές 
αντιδράσεις.
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Παραβιάσεις της Αρχής 
Συνοχής (1)

Αποφεύγετε τη χρήση πληροφορίας: ήχου, 
κυρίως σε περιπτώσεις όπου ο 
µαθητευόµενος επεξεργάζεται δυσνόητες 
έννοιες.
Παραδείγµατα: 
Επεξήγηση ορολογίας
Αξιολόγηση
Επεξήγηση χρησιµοποιώντας βήµατα / στάδια
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Παραβιάσεις της Αρχής 
Συνοχής (2)

Αποφεύγετε τη χρήση πληροφορίας: περιττών 
εικόνων.
Εικόνες: έγχρωµες φωτογραφίες - video

Περιεχόµενο µαθήµατος θα πρέπει να είναι µε 
τέτοιο τρόπο δοµηµένο και σχεδιασµένο ώστε τα 
νοήµατα που προσπαθεί να δώσει να γίνονται 
κατανοητά και να προκαλούν το ενδιαφέρον του 
µαθητευόµενου.
Ο µαθητευόµενος πρέπει να µπορεί να φτιάξει µέσα 
στο µυαλό του ένα νοητικό µοντέλο του 
µαθήµατος. Προσθέτοντας εικόνες και video µπορεί 
να προσθέσει στο γνωσιακό φορτίο.
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Παραβιάσεις της Αρχής 
Συνοχής (3)

Αποφεύγετε τη χρήση πληροφορίας: περιττών 
λέξεων
Λέξεις που δεν προσθέτουν στο νόηµα του 
περιεχοµένου απλώς δυσκολεύουν στη κατανόηση.

Ο στόχος είναι η µάθηση
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Αρχή Προσωποποίησης 
(Personalization Principle)
Τυπικοί διάλογοι – ∆ιάλογοι που 
προκαλούν συζήτηση µε το 
µαθητευόµενο
Έρευνα στην «Επεξεργασία Οµιλίας»
Μαθητευόµενος κατανοεί και 
συµµετέχει ενεργά σε ένα µάθηµα όταν 
αισθάνεται ότι µπορεί να συζητήσει ένα 
θέµα και ότι τον αφορά άµεσα. 


