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Νόµοι Οργάνωσης Οπτικών
Ερεθισµάτων
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Παραβιάσεις του Νόµου Γειτνίασης
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Αύξηση Γνωσιακού Φορτίου
Μελέτες αποδεικνύουν τη σηµαντικότητα του
Νόµου Γειτνίασης
Μελέτες που εξετάζουν τη κίνηση των µατιών
επίσης υποστηρίζουν το νόµο.
Οι µαθητευόµενοι διαβάζουν µία παράγραφο του
κειµένου και έπειτα προσπαθούν να συσχετίσουν
τον αντικειµενικό σκοπό της παραγράφου µε το
διάγραµµα και έπειτα προχωρούν στην επόµενη
παράγραφο. 
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Νόµοι Οργάνωσης Οπτικών
Ερεθισµάτων (1)

Νόµοι Gestalt
Γειτνίαση: κοντινά
αντικείµενα
οµαδοποιούνται
Οµοιότητα: 
Παρόµοια
αντικείµενα ως
προς το σχήµα ή
χρώµα
παρουσιάζονται να
ανήκουν στην ίδια
οµάδα

Νόµοι Οργάνωσης Οπτικών
Ερεθισµάτων (2)

Νόµοι Gestalt
Ολοκλήρωση: µη-
ολοκληρωµένα
σχήµατα
ολοκληρώνονται
νοητικά από τον
παρατηρητή
Συνέχεια: 
ακολουθίες από
σχήµατα γίνονται
κατανοητές ως
οµάδες
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Νόµοι Οργάνωσης Οπτικών
Ερεθισµάτων (3)

Νόµοι Gestalt
Συµµετρία: 
περιοχές που
περιέχονται
µεταξύ
συµµετρικών
ορίων φαίνονται
να δηµιουργούν
στερεά σχήµατα

Νόµοι Οργάνωσης Οπτικών
Ερεθισµάτων (1)

Νόµοι Gestalt
Γειτνίαση
(Contiguity): 
κοντινά
αντικείµενα
οµαδοποιούνται
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Μελέτη Περίπτωσης
Ο ∆ιευθυντής µίας εταιρείας αναθέτει στο Τµήµα
Υποστήριξης Συστηµάτων την υλοποίηση ενός
νέου εκπαιδευτικού συστήµατος. Σκοπός του
συστήµατος είναι να µάθουν οι υπάλληλοι ένα
καινούριο τρόπο Ποιότητας Ελέγχου Προϊόντος. 
Το σύστηµα θα λειτουργήσει στο Intranet της
εταιρείας.
Εσείς, ως υπεύθυνος Σχεδιασµού Ιστοσελίδων,  
σχεδιάζετε στον υπολογιστή ένα στιγµιότυπο
χρησιµοποιώντας τη τεχνική storyboarding.  
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Απάντηση ∆ιευθυντή
Ο διευθυντής του Τµήµατος υποστήριξης
συστηµάτων υποστηρίζει ότι θα πρέπει να
χρησιµοποιηθεί αποδοτικά το παρεχόµενο
bandwidth. 
Προτείνει τη χρήση κάθετου scrolling για την
εµφάνιση των εικόνων.
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Τεχνική
Mouse-over ή Roll-over
Χρήση ∆ιαγράµµατος – επεξηγηµατικό
κείµενο δίπλα στο διάγραµµα
Χρήση κειµένου το οποίο περιγράφει µία
∆ιαδικασία (Process) χρησιµοποιώντας
γραφικά ή εικονίδια – Βήµατα προς
υλοποίηση µε τη χρήση της δεικτικής
συσκευής (ποντίκι)

Παραβιάσεις του Νόµου
Γειτνίασης (1)
Γραφικά που χρησιµοποιούνται για την
επεξήγηση κειµένου παρουσιάζονται
διαδοχικά το ένα µετά το άλλο στην ίδια
ιστοσελίδα.
Λύσεις: 
Παρουσίαση γραφικών και επεξηγηµατικού
κειµένου ταυτόχρονα. 
Παρουσίαση κειµένου καλύπτοντας τα γραφικά
(pop up text).
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Παραβιάσεις του Νόµου
Γειτνίασης (2)
Απαντήσεις εµφανίζονται σε
διαφορετικές οθόνες από την ίδια την
ερώτηση. 
Λύση: Χρήση µικρότερων γραφικών και
παρουσίαση τους µαζί µε ολοκληρωµένη
απάντηση (παρουσιάζοντας τη σωστή
απάντηση σε περίπτωση λάθους).
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Παραβιάσεις του Νόµου
Γειτνίασης (3)
Επικάλυψη Μαθηµάτων µε Παράθυρο
Αναφορών (αναφορές σε υλικό – µε τη
χρήση διασυνδέσεων - χρήσιµες για το
µαθητευόµενο).
Λύση: χρήση µικρών παραθύρων έτσι ώστε
ο µαθητευόµενος να έχει τη δυνατότητα
µετακίνησης και αλλαγής διάστασης.
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Παραβιάσεις του Νόµου
Γειτνίασης (4)
Παρουσίαση οδηγιών επίλυσης
ασκήσεων σε ξεχωριστό παράθυρο από
την άσκηση.
Λύση: Χρήση γραφικών για τη παρουσίαση
οδηγιών και ασκήσεων στην ίδια σελίδα.
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