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Περιγραφή Εργασίας:

Επιλέξτε μία τάξη ενός σχολείου ή φροντιστηρίου, 20-30 μαθητών, ώστε να σχεδιάσετε ένα εκπαιδευτικό λογισμικό ενός μαθήματος π.χ. Βιολογία, Ιστορία, Μαθηματικά. Ζητούνται τα παρακάτω Παραδοτέα και Παρουσίαση.  

1. Παραδοτέο 1: Διδακτικό Μοντέλο – 4 Νοεμβρίου 2009
1.1. Να περιγράψετε το διδακτικό μοντέλο βασιζόμενη σε πληροφορίες από το αρχείο «questionnaireform» ώστε να ολοκληρώσετε το ερωτηματολόγιο το οποίο θα μοιράσετε σε μαθητές (min. 20).
· Παραδοτέο σε έντυπη μορφή: Ερωτηματολόγιο - όπως αυτό μοιράστηκε και αποτελέσματα (μέσοι όροι) ερωτηματολογίου.

2. Παραδοτέο 2: Υλοποίηση – 16 Δεκεμβρίου 2009

2.1. Χρησιμοποιήστε τα στάδια του Παιδαγωγικού Μοντέλου όπως φαίνεται στο αρχείο «Ορισμός Εκπαιδευτικού Λογισμικού»  ώστε να υλοποιήσετε το εκπαιδευτικό λογισμικό.

· Χρησιμοποιήστε τις αρχές διδασκαλίας και μάθησης όπως αυτές περιγράφονται στις σημειώσεις.
2.2. Χρησιμοποιήστε τη τεχνική Storyboard και Flowchart ώστε να σχεδιάσετε τις βασικές οθόνες και τη ροή μεταξύ τους, αντίστοιχα.

2.3. Στη συνέχεια χρησιμοποιήστε ένα εργαλείο πρωτοτυποποίησης (όποιο επιθυμείται π.χ. Dreamweaver) ώστε να υλοποιήσετε το πρωτότυπο. Παρουσιάστε λεπτομερή σχεδιασμό οθονών (min. 120 οθόνες).

· Παραδοτέο σε έντυπη μορφή και σε CD: Storyboard και Flowchart
· Παραδοτέο σε CD: Εκπαιδευτικό Λογισμικό
3. Παραδοτέο 3: Αξιολόγηση – 13 Ιανουαρίου 2010
3.1. Αξιολογήστε την ευχρηστία του συστήματος χρησιμοποιώντας την ευρετική τεχνική αξιολόγησης.

3.2. Συζητήστε τα αποτελέσματα.

· Παραδοτέο σε έντυπη μορφή: Αποτελέσματα ευρετικής τεχνικής αξιολόγησης

4. Παρουσίαση εργασίας από κάθε ομάδα κατά τη διάρκεια της τελευταίας εβδομάδας των μαθημάτων. Στην παρουσίαση των εργασιών θα πρέπει να παρευρίσκονται όλα τα μέλη της ομάδας και να έχουν μαζί τους το πρωτότυπο Εκπαιδευτικό Λογισμικό που υλοποίησαν καθώς επίσης και την αξιολόγηση λογισμικού της άλλης ομάδας. 

Προσοχή: 
1.  Η έμφαση αξιολόγησης της εργασίας θα δοθεί στην ανάλυση απαιτήσεων, στην εφαρμογή διδακτικών και μαθησιακών προσεγγίσεων και στο σχεδιασμό διεπιφάνειας χρήστη (user interface) – Εκπαιδευτικού λογισμικού.

2. Εργασία: 70%

3. Παρουσίαση: 30%

