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Βασικές Αρχές Σχεδιασµού
Συστήµατος ∆ιεπιφάνειας

(User Interface)

∆ρ. Κωνσταντίνα Βασιλοπούλου
<kv@aueb.gr>

Μελέτη Περίπτωσης
Ο ∆ιευθυντής ποιότητας παρακολουθεί το τελευταίο
καιρό τις εξελίξεις σχετικά µε τον έλεγχο ποιότητας
προϊόντων στην εταιρεία και συνειδητοποιεί
προβλήµατα που αντιµετωπίζουν οι υπάλληλοι. 
Επιθυµεί σύντοµα την υλοποίηση ενός νέου
εκπαιδευτικού συστήµατος. Προτείνει τη περικοπή
των ασκήσεων µέσα από το εκπαιδευτικό λογισµικό
ώστε να επισπευσθεί η υλοποίηση.
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Μεταφορά γνώσης (1)
Μεταφορά γνώσης µεγιστοποιείται όταν οι
συνθήκες µάθησης ταιριάζουν µε τις συνθήκες
εργασίας.
Βασικοί στόχοι του µαθήµατος που έχουνε
τεθεί από το σχεδιαστή θα πρέπει να
συνοδεύονται από περισσότερες πρακτικές
ασκήσεις.
Αρχή Πολυµέσων, Γειτνίασης, πρέπει να
εφαρµόζονται ώστε να επιτυγχάνεται µία
ικανοποιητική παρουσίαση των ασκήσεων.
Εκπαίδευση µαθητευόµενων ώστε να ρωτάνε
τις δικές τους ερωτήσεις.

Πλαίσιο Μαθήµατος
Εγγραφή (Registration)
Μητρική Σελίδα
Προδιαγραφές Μαθήµατος
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Εγγραφή
Σχεδιασµός Φόρµας
Αρχές Σχεδιασµού Φόρµας

Αρχές Σχεδιασµού Φορµών (1)
Τίτλος κάθε φόρµας σαφής και
κατατοπιστικός
Προτροπή προς το χρήστη πρέπει να είναι
λιτή και περιεκτική – αποφυγή προσωπικού
τόνου
Πληροφορίες για νέους και ευκαιριακούς
χρήστες πρέπει να παρέχονται σε ξεχωριστές
οθόνες στις οποίες η πρόσβαση να είναι
εύκολη
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Τίτλος

Λιτή
προτροπή

List – combo
boxes

Αρχές Σχεδιασµού Φορµών (2)
Τα πεδία πρέπει να οργανώνονται την οθόνη µε
λογικό τρόπο π.χ. Το όνοµα να ακολουθείται από
τη διεύθυνση
Τα πεδία πρέπει να καλύπτουν την οθόνη µε
οµιόµορφη πυκνότητα
Πρέπει να υπάρχει οµοιοµορφία στη σύνταξη των
βοηθητικών φράσεων και στην ορολογία που
χρησηµοποιείται σε όλες τις οθόνες
Πρέπει να γίνεται σαφές στους χρήστες το µέγεθος
των πεδίων εισαγωγής
Πρέπει να αναφέρονται σαφώς τα προαιρετικά
πεδία αν υπάρχουν
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Σαφής αναφορά στα υποχρεωτικά
και προαιρετικά πεδία

Χρωµατικός ∆ιαχωρισµός

List boxes
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Οδηγίες ολοκληρώσης
εισαγωγής στοιχείων

Οδηγίες συµπληρώσης
πεδίων

Αρχές Σχεδιασµού Φορµών (3)
Πρέπει να γίνεται έλεγχος εσφαλµένων τιµών, π.χ. 
Αν σε κάποιο πεδίο µπορούν να εισαχθούν µόνο
θετικοί ακέραιοι, προσπάθεια εισαγωγής
χαρακτήρων θα πρέπει να µην επιτρέπεται
Πρέπει να παρέχεται η δυνατότητα αλλαγών ή
διόρθωσης σφαλµάτων
Πρέπει να είναι σαφή και κατατοπιστικά τα
µηνύµατα σφάλµατος
Πρέπει να δίνονται σαφής οδηγίες για το τι πρέπει
να κάνει ο χρήστης όταν ολοκληρώσει την
εισαγωγή στοιχείων σε µία οθόνη
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Εισαγωγή θετικών
Ακεραίων αριθµών

Pop-up
window

δυνατότητα
διόρθωσης σφάλµατος

σαφή
και κατατοπιστικά

µηνύµατα σφάλµατος
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Μήνυµα
λάθους

Μήνυµα
λάθους
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Μητρική Σελίδα
Αναλυτική Περιγραφή Μαθήµατος
Ώρες διδασκαλίας
Σε ποιον απευθύνεται το µάθηµα
Αντικειµενικοί στόχοι µαθήµατος
∆ιάγραµµα µαθήµατος
Προδιαγραφές µαθήµατος (τι πρέπει να γνωρίζει
ήδη ο µαθητευόµενος πριν πάρει το µάθηµα)
Κόστος

Αντικειµενικοί στόχοι
µαθήµατος
Τι θα µάθει ένας µαθητευόµενος αφού
πάρει αυτό το µάθηµα
Λόγοι που θα έπρεπε να οδηγήσουν έναν
υπάλληλο µίας εταιρείας να χρησιµοποιήσει
το εκπαιδευτικό λογισµικό
Παράδειγµα: …βασικές αρχές ανάλυσης
ποιότητας προϊόντων
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Πληροφορίες σχετικά µε τον
∆ιδάσκον
Όνοµα
Θέση
Βιογραφικό

Στοιχεία σχετικά µε το µάθηµα
Περιεχόµενο µαθήµατος
Περιγραφή µαθήµατος
Θεµατικές Ενότητες
Περιγραφή Άσκησης

Νέα
Νέο περιεχόµενο
Νέες προθεσµίες

Αξιολόγηση
Αναζήτηση (Search)
Χάρτης µαθήµατος
Αναζήτηση στο διαδίκτυο
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Μενού
Αποφεύγετε περιπτώσεις σχοινοτενών
υποµενού.
Αν είναι µεγάλη η λίστα σχοινοτενών
υποµενού να γίνει κατηγοριοποίηση
επιλογών µε µέγιστο τον αριθµό 10.
Τίτλοι Κατηγοριών να αντιπροσωπεύουν το
περιεχόµενο

∆ραστηριότητες

Περίπλοκες έννοιες
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Κατασκευή ΕΛ βάση
διαφορετικών διδακτικών
µοντέλων

∆ιαρκής αξιολόγηση µετά από
κάθε θεµατική ενότητα
Χρησιµοποιείται σε περίπτωση όπου οι
µαθητευόµενοι ξεκινάνε τη µάθηση από
διαφορετικά στάδια
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∆ιερευνητικά

Εύρεση
πληροφορι
ών

Κλασικά ΕΛ


