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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Έστω οι παρακάτω περιπτώσεις: 

1. Ένας νέος 20 ετών με δυσλεξία 

2. Ένα παιδί 13 ετών με ελλειμματική προσοχή 

3. Ένας φοιτητής με κινητική αναπηρία 

4. Ένας ηλικιωμένος με μειωμένη όραση 

5. Ένας εργαζόμενος σε θορυβώδες εργασιακό περιβάλλον 

 

• Το ερώτημα που τίθεται: 

– Ένα ψηφιακό μάθημα που βασίζεται αποκλειστικά σε αρχεία 
κειμένου είναι προσβάσιμο από όλες τις παραπάνω 
περιπτώσεις ατόμων; 

 

Κίνητρο και Σκοπός (1/2) 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Ο βασικός σκοπός του σχεδιασμού και ανάπτυξης 
περιεχομένου ψηφιακών μαθημάτων είναι η 
μεγιστοποίηση της δυνατότητας πρόσβασης σε 
όσο το δυνατόν περισσότερες κατηγορίες ανθρώπων. 

 

Κίνητρο και Σκοπός (2/2) 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Άτομα με Αναπηρία 

– Αισθητηριακή: Προβλήματα όρασης/Προβλήματα ακοής 

– Κινητική: Προβλήματα μετακίνησης/ Προβλήματα χεριών 

– Νευρολογική: Δυσλεξία/Ελλειμματική προσοχή/ Γνωσιακά 
προβλήματα/Μερική Καταστολή/ Επιληψία / κλπ 

 

• Άτομα με Ειδικές Ανάγκες 

– Περιστασιακή αναπηρία ή ανικανότητα 

– Προβλήματα επικοινωνίας (επιθετικότητα/αδιαφορία) 

 

  

Άτομα με αναπηρία 
Άτομα με ειδικές ανάγκες 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Ηλικιωμένοι 

– Ενδεχομένως μειωμένη όραση/ακοή/δυνατότητα 
επεξεργασίας πληροφορίας ή χειρισμού συσκευών  

• Τεχνολογικά αναλφάβητοι ή με δυσκολίες διαχείρισης 
της τεχνολογίας 

– Επαγγελματικές κατηγορίες με μη-τεχνολογική κατεύθυνση ή 
γενικά με μη-τεχνολογική εκπαίδευση 

• Χρήστες φορητών συσκευών 

– Μικρές οθόνες, περιορισμένα γραφικά, κλπ. 

• Ειδικά περιβάλλοντα (οδήγηση/εργασία) 

– Απασχολημένα χέρια, μάτια 

– Θορυβώδες περιβάλλον 

Άλλες ειδικές κατηγορίες 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

Νομικό πλαίσιο (1/3) 

• Ν/4047, 2012 - Κύρωση της Σύμβασης για τα δικαιώματα των ατόμων με 
αναπηρίες και του Προαιρετικού Πρωτοκόλλου στη Σύμβαση για τα 
δικαιώματα των ατόμων με αναπηρίες - Άρθρο 9 (παράγραφοι στ., ζ.) 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

Νομικό πλαίσιο (2/3)  
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

Νομικό πλαίσιο (3/3)  
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

Σύνταγμα της Ελλάδας 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Ο ρόλος του μαθητή/χρήστη 

– Υποστηρικτική Τεχνολογία (Assistive Technology) για την 
αύξηση της λειτουργικής ικανότητας των ατόμων με 
αναπηρία 

• Ο ρόλος του Προγράμματος σπουδών/Καθηγητή 

– Κρίσιμος ρόλος του περιβάλλοντος στο τι θεωρούμε 
ανικανότητα ή αναπηρία 

– Οι περιορισμοί στο περιεχόμενο και η ανικανότητα 
προσαρμογής του υλικού δημιουργούν ‘ανίκανους’ χρήστες 

• Είναι τα μη-προσαρμοζόμενα προγράμματα σπουδών 
(μέθοδοι, υλικό, κλπ) που δημιουργούν προβλήματα 
προσβασιμότητας και ‘ανικανότητες’  

Βασική Προσέγγιση 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Design for all (D4all)  

• Προσβασιμότητα σε όλες τις πτυχές στην εκπαίδευση, 
όχι μόνο στην φυσική πρόσβαση 

• Μη-κοστοβόρα εκ’ των προτέρων σχεδίαση, όχι 
κοστοβόρες εκ’ των υστέρων αλλαγές 

• Σκοπός η δημιουργία ‘αρίστων’ μαθητών, μαθητών που 
να μπορούν να μαθαίνουν 
 

Universal Design for Learning 
Καθολική Σχεδίαση 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Πολλαπλά μέσα 

– Αναπαράστασης (Representation) 

– Δρασης και Έκφρασης (Action & Expression) 

– Συμμετοχής (Engagement) 

 

Τρεις βασικές αρχές 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Πολλαπλά μέσα αναπαράστασης 

– Κείμενο 

– Ήχος 

– Εικόνες 

– Βίντεο 

• Μεγιστοποίηση δυνατότητας αναπαράστασης 
πληροφοριών 

• Μεγιστοποίηση πρόσληψης 

Αναπαράσταση 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Η δράση και η προσωπική έκφραση διαφέρουν 

– Προβλήματα χειρισμού ποντικιού ή πληκτρολογίου 

– Προβλήματα ομιλίας ή γραπτού λόγου 

– Προβλήματα υψηλότερου επιπέδου γνωστικών λειτουργιών 

 

 

Δράση και Έκφραση 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Κίνητρα και συμμετοχή στην εκπαιδευτική διαδικασία 

– Καινοτομία/αυστηρό πλαίσιο 

– Ατομικότητα/Ομάδες 

 

• Γενικά εξαρτάται από 

– Υποκειμενικούς παράγοντες και ικανότητες 

– Κοινωνική νοοτροπία 

– Γενικούς μη-υποκειμενικούς κανόνες 

 

Συμμετοχή 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Εναλλακτικό κείμενο σε όλα τα αντικείμενα 

– Μορφοποίηση/Εναλλακτικό κείμενο 

 

• Μοναδικοί τίτλοι σε όλες τις διαφάνειες 

 

• Λογική σειρά ανάγνωσης σε όλες τις διαφάνειες 

– Κεντρική/Σχεδίαση/Τακτοποίηση/Παράθυρο επιλογής 

• Έλεγχος Προσβασιμότητας 

– Αρχείο/Προετοιμασία για κοινή χρήση 

 

PowerPoint 2010 – Προσβασιμότητα 
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Παιδαγωγικές Εφαρμογές στην Εκπαίδευση 

• Αποφύγετε τα χρώματα κόκκινο, πράσινο και 
πορτοκαλί 

• Χρησιμοποιείτε υφές στα γραφικά, αντί για διαφορετικά 
χρώματα 

• Κυκλώστε την πληροφορία που θέλετε να τονίσετε, αντί 
να χρησιμοποιήσετε χρώμα 

• Όχι μεγάλες χρωματικές αντιθέσεις και έντονα χρώματα 
για χρήστες με επιληψία 

 

 

 

 

 

Ορατότητα για χρήστες με 
αχρωματοψία/επιληψία 


