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Σκοπός Εργαστηρίου

• Να δείτε στην πράξη όσα κάνατε στο πρώτο
φροντιστήριο του μαθήματος

• Να αποκτήσετε μία εξοικείωση με τη γλώσσα
C και τη πλατφόρμα που θα χρησιμοποιήσετε
για την εκτέλεση των εργασιών σας



Εικονική Μηχανή (Virtual Machine)

• Η συμπεριφορά των προγραμμάτων C
εξαρτάται από το λειτουργικό σύστημα στο
οποίο εκτελούνται, π.χ. Τα μεγέθη των τύπων
μπορεί να αλλάζουν ανάλογα με το
λειτουργικό σύστημα

• Προκειμένου τα προγράμματα που θα
φτιάξετε στα πλαίσια των εργασιών να έχουν
την ίδια συμπεριφορά δημιουργήσαμε μία
εικονική μηχανή (Virtual Machine, VM)



Εικονική Μηχανή (Virtual Machine)

• Τι είναι μία εικονική μηχανή (VM);
– Είναι μία προσομοίωση ένος πραγματικού

υπολογιστή με χρήση λογισμικού ελέγχου (π.χ.
Oracle’s VirtualBox) που εκτελείται πάνω από το
μηχάνημα σας (host)

– Η εικονική μηχανή δεσμεύει κάποιους πόρους
(π.χ. RAM, CPU cores) από το PC σας και
εκτελείται ανεξάρτητα από αυτό

– Μπορεί να έχει διαφορετικό λειτουργικό σύστημα
από τον host



Εικονική Μηχανή (Virtual Machine)
Host

lUbuntu 16.04 32-bit

Windows 7 64-bit



Εικονική Μηχανή (Virtual Machine)

• Μπορείτε να κατεβάσετε το VM από τη
σελίδα του μαθήματος στο eclass. Path:
Λειτουργικά Συστήματα >> Σύστημα Wiki >>
Εικονική μηχανή με Oracle VirtualBox

• Οι ασκήσεις σας θα ελεγχθούν σε αυτό το
VM



Οδηγίες Εγκατάστασης (I)



Οδηγίες Εγκατάστασης (ΙΙ)



Οδηγίες Εγκατάστασης (ΙΙΙ)



Οδηγίες Εγκατάστασης (ΙV)



Οδηγίες Εγκατάστασης (V)



Οδηγίες Εγκατάστασης (VI)



Οδηγίες Εγκατάστασης (VII)



Οδηγίες Εγκατάστασης (VIII)



Οδηγίες Εγκατάστασης (IX)



Οδηγίες Εγκατάστασης (X)
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