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Storyboard - Flowchart

Κωνσταντίνα Βασιλοπούλου
<kv@aueb.gr>

Περιεχόµενα
Οργάνωση και ∆ιάρθρωση
Περιεχοµένου
Τεχνική Σκηνόγραφο (Storyboarding)
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Οργάνωση και ∆ιάρθρωση
Περιεχοµένου

Σειριακή ή ∆ιαδοχική (Sequential).
Πλέγµα (Grid)
Ιεραρχική (Hierarchical)
Web

[Source: http://www.med.yale.edu/caim/manual/sites/site_structure.html]

ΣΗΡΕΙΑΚΗ

Σειριακή µπορεί να είναι
Χρονολογική, 
Λογική σειρά κειµένων
Αλφαβητικά
Εγκυκλοπαίδειες
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ΙΕΡΑΡΧΙΚΗ
Εύκολη στη κατανόηση από τους χρήστες.
Ο σχεδιαστής πρέπει να οργανώσει καλά το υλικό.

Web - ∆ΙΚΤΥΑΚΗ

Ο στόχος του σχεδιαστή είναι να εκµεταλλευτεί τη δοµή του Web.
Σχεδίαση βασιζόµενη στην εκτεταµένη διασύνδεση της παρούσας
ιστοσελίδας µε άλλες ιστοσελίδες και ιστόπεδα. 
∆ύσκολη στη κατανόηση από απλούς χρήστες. Απαιτεί εµπειρία και χρόνο.
Παραδείγµατα: µικρά ιστόπεδα (σε αριθµό ιστοσελίδων) που απαιτούν
πολλές διασυνδέσεις, ιστόπεδα που λειτουργούν σαν ευρετήρια θεµάτων.
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∆ΙΑΓΡΑΜΜΑ –
Περιπλοκότητας και ∆οµής

Περιπλοκότητα

∆οµή

Μέσα πλοήγησης

Μέσα "πλοήγησης"
Πίνακες Περιεχοµένων
Μηχανή αναζήτησης
∆ιαγράµµατα, Χάρτες πλοήγησης
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Storyboard (Σκηνόγραφο)
Για κάθε οθόνη σχεδιάζεται ακολουθιακά, 
στιγµιότυπο του συνόλου οθονών
Στιγµιότυπο:
Κείµενο: γραµµατοσειρά, µέγεθος
Γραφικά:

Είδος της µεταφερόµενης πληροφορίας
Φωτογραφίες
Ζωγραφική
Σκίτσα
Σχεδιαγράµµατα

Οπτικά εφφέ

Στοιχεία Οθόνης
Πολυµεσικά στοιχεία
Κείµενο
Εικόνες
Ήχος
Video

Φόρµα Εισαγωγής κειµένου
∆ιασύνδεση
Εικονίδια – Κουµπιά πλοήγησης
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Εικονίδια – Κουµπιά (Icons –
Buttons)

Εικονίδια - Κουµπιά
Πλοήγησης
Σταθερά στο χώρο της οθόνης
Αλλάζουνε σύµφωνα µε το στιγµιότυπο

Μενού
∆υνατότητες χρήστη αλλαγής οθόνης

Επιλογή Χρωµάτων
Επιλογή Χρωµάτων για τη σχεδίαση
οθονών (στιγµιότυπου)
Εικονιδίων
Μενού πλοήγησης
Στοιχεία οθόνης επεξεργασίας πληροφορίας
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∆ιάταξη Στοιχείων µέσα στην
Οθόνη
Οργάνωση Στοιχείων µέσα στην οθόνη
µέσω της χρήσης:
Πινάκων
Frames
Γεωµετρικών Σχηµάτων

Μενού Επιλογής
Πλεονεκτήµατα:
Μικρός αριθµός πληκτρολογήσεων
Μικρός αριθµός σφαλµάτων
Μικρές απαιτήσεις µνηµονικού φορτίου

Μειονεκτήµατα
Καθυστέρηση για την ολοκλήρωση µίας εργασίας
Κατανάλωση πολύτιµου χώρου οθόνης

Περίπτωση σχοινοτενών υποµενού
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Flowcharts
Flowchart: περίγραµµα του συνόλου
των οθονών. Περιγράφει τον αριθµό και
τύπο συνδέσεων µεταξύ των οθονών.
Παρουσίαση
Κατηγορίες
Επίπεδα
Συνδέσεις

[Source: http://www.rcc.ryerson.ca/rta/flowchart/symbols.html]

Σύµβολα (1)
Αρχή, Τέλος, Έξοδος

Βήµα - ενέργεια.

Ενσωµατωµένα
βήµατα (συνδέσεις)

Κινούµενα γραφικά
(Animation sequence)
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Σύµβολα (2)
Επιλογή χρήστη για
αναζήτηση πληροφορίας
(π.χ. µηχανή αναζήτησης)

Ο χρήστης πρέπει να
επιλέξει µία σύνδεση για να
συνεχίσει στην επόµενη
οθόνη
Πολυµεσικό σύστηµα
αυτόµατα οδηγεί το χρήστη
στην επόµενη οθόνη

Σύµβολα (3)
Επιλογή – Απόφαση
(µεταξύ δύο επιλογών).

Επιλογή – Απόφαση
(µεταξύ τριών επιλογών).
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Σύµβολα (4)
Χρονική διάρκεια (αναµονή
σε µία οθόνη για
συγκεκριµένο χρονικό
διάστηµα). 

Αναµονή σε µία οθόνη για
συγκεκριµένο χρονικό
διάστηµα. Αυτόµατη
µετάβαση σε άλλη οθόνη.

Σύµβολα (5)
∆υνατότητα εκτύπωσης

Προσαρµογή ήχου

Άνοιγµα αρχείου

E-mail
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