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Θέµα 1. 
A. Τι είναι η αποκοπή των πίσω επιφανειών (back face culling) και πως υλοποιείται σαν 

test; (1.0) 
B. Αν έχω ηµιδιαφανή τρίγωνα να δείξω, παίζει ρόλο η σειρά (πίσω προς τα εµπρός, τυχαία 

ή εµπρός προς τα πίσω) µε την οποία θα επιχειρήσω να τα περάσω από τον αλγόριθµο z-
buffer προκειµένου να απεικονιστούν σωστά και µε τη σωστή διαφάνεια; Υποστηρίξτε 
την απάντησή σας. (1.5) 

 
Θέµα 2. 
A. Τι είναι το Instancing σε ένα γράφο σκηνής και που µας χρησιµεύει; (0.7) 
B. ∆ώστε µια ποιοτική περιγραφή της επίδρασης της απόστασης d µεταξύ παρατηρητή και 

επιπέδου παρατήρησης (near clipping plane) στο µετασχηµατισµό προοπτικής 
προβολής. Τι γίνεται όταν d →∞ , 0d → ; Πως επηρεάζεται το οπτικό πεδίο; Πότε 
έχουµε παραµορφώσεις; (1.1) 

Γ.     Ποια χαρακτηριστικά των κορυφών ενός πολυγώνου παρεµβάλλονται κατά τη σχεδίαση 
µε τον αλγόριθµο Gouraud µε χρήση texture mapping; (1.0) 

    
Θέµα 3.  
Περιγράψτε τα βήµατα του αλγορίθµου Stenciled Shadow Volumes. ∆ώστε επίσης τις 
αντίστοιχες καταστάσεις στις οποίες πρέπει να βρίσκονται οι µεταβλητές ελέγχου του Stencil 
Buffer (τελεστής, π.χ. inc/dec, συνθήκη αλλαγής τιµής, συνθήκη αποδοχής fragments) και 
του z-buffer (συνθήκη αποδοχής fragment, π.χ. always, less κλπ, ενεργοποίηση ή µη του z-
buffer κλπ) (1.7) 
 
 
Θέµα 4. 
∆ώστε τη σύνθεση µετασχηµατισµών που απαιτείται για τη δηµιουργία του παρακάτω 
σύνθετου αντικειµένου από τα επιµέρους εξαρτήµατα που δίνονται. Να χρησιµοποιηθούν οι 
συµβολισµοί των µετασχηµατισµών και όχι τα αναπτύγµατά τους. Το σύστηµα 
συντεταγµένων είναι δεξιόστροφο. (3) – Συνέχεια στην επόµενη σελίδα 
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