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ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΡΥΜΜΕΝΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ 
 
Παράδειγμα 1 
 
Έστω δυο επιχειρήσεις Α,Β  που θα προμηθεύσουν την κυβέρνηση με 2 μονάδες 
κάποιου αγαθου.Η Β έχει μοναδιαίο κόστος 4,γνωστο σε ολους.Η Α έχει μοναδιαίο 
κόστος Ac  γνωστό μόνο στην ιδια.Ολοι οι άλλοι παίκτες εκτιμούν ότι  0Ac =  με 
πιθανότητα 0.5,και 3Ac =  με πιθανότητα 0.5. 

Ορισμός μηχανισμού (ανάθεσης και πληρωμών) 
ˆAc =μοναδιαίο κόστος που δηλώνει η Α 

   ( )ˆAq c = ποσότητα παραγγελίας που ανατίθεται στην Α 

   ( )ˆ2 Aq c− = ποσότητα παραγγελίας που ανατίθεται στην B 

  ( )ˆAA c = αμοιβή της Α 

  ( )ˆAB c = αμοιβή της Β 
 
ΑΝΑΛΥΣΗ ΤΟΥ ΜΗΧΑΝΙΣΜΟΥ «ΜΕΙΟΔΟΤΙΚΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ» 
 

1. Ορισμός του μηχανισμού «ΜΕΙΟΔΟΤΙΚΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ» 
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2. Παίγνιο οριζόμενο από το μηχανισμό 

 
3. Ισορροπία του παίγνιο      ˆ 3Ac =  

    πληρωμές ισορροπίας         3 6A =  

    Προσδοκώμενες πληρωμές 6E =  
Παρατήρηση ¨η Α δηλώνει κόστος 3 ακόμα και όταν το πραγματικό 
κόστος είναι 0 
ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΜΗΧΑΝΙΣΜΟΥ  
1.Ορισμος μηχανισμού 
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2.Παιγνιο οριζόμενο από το μηχανισμό 
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3.Περιορισμοι αληθειας 
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                   από τις 1,2 
 0 3A A≥  (3) 

 3 3 0 03 3A q A q− ≥ −  (4) 
4. Περιορισμοι συμμετοχης 
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από τις 1,6 
 3 33A q≥  (6) 

 0 04 8B q+ ≥  (7) 

 3 34 8B q+ ≥  (8) 
 

   
5. αλλοι περιορισμοι 
 0 2q ≤  (9) 

 3 2q ≤  (10) 
6. ελαχιστοποιηση των προσδοκωμενων πληρωμων  

( ) ( )0 0 3 3min 0.5 0.5E A B A B= + + +  

 
• Περιορισμοι που ισχυουν με ισοτητα στη λυση ¨7,8,6,3 
• Νεα μορφη του προβληματος μετα τις αντικαταστασεις που 

επιτρεπουν οι 7,8,6,3  ως ισοτητες. 
                                                                    ( ) 0 3max 2 4E q q− = − −  
                              υπο τους περιορισμους 

  
 0 3q q≥  (11) 

 0 2q ≤
 

                                                      3 2q ≤  (12) 
 
 

• λυση του προβληματος  
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 0 32, 0q q= =  (13) 

• ανασυσταση του αριστου μηχανισμου από τις13, 7,8,6,3 
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• Προσδοκωμενες πληρωμες του αριστου μηχανισμου . 4 6E = ≺  
• Προβλημα του μηχανισμου η χρονικη ασυνεπεια.Οταν η Α ειλικρινα 

δηλωνει ˆ 3Ac = , ο αγοραστης εχει  κινητρο να αθετησει την υποσχεση του 
αριστου μηχανισμου,και να δωσει την παραγγελια στον Α.  

 
 
 Ασκηση να ευρεθει ο αριστος μηχανισμος όταν ολοι οι άλλοι παίκτες εκτιμούν ότι  

0Ac =  με πιθανότητα ρ ,και 3Ac =  με πιθανότητα 1− ρ . 
 

 
 

 
 

 
 


